Regole di gioco minigolf

1.

Lo scopo del gioco e quello di completare l'intero corso con il minor
numero possibile di colpi.

Posizionare la palla sul punto del tee.

Ogni palla che non ha superato I'ostacolo deve essere rimetteta sul tee
point (ogni tentativo conta un punto). Dopo tre tentativi falliti, la palla
deve essere posizionata dall'altra parte dell'ostacolo (linea bianca) con
un punto di penalita preso in considerazione.

Ogni palla che esce dalla pista dopo I'ostacolo deve essere utilizzata nel
gioco con un punto di penalita sulla linea bianca al punto di uscita.

Ogni palla che si ferma alle tavole puo essere posizionata senza punto di
penalita sulla linea bianca sul bordo.

Il numero massimo di punti per ostacolo non deve superare 7. Se la palla
non e ancora nella buca dopo 6 punti, vengono notati 7 punti.

Al fine del gioco, la racchetta, la palla e il cuscinetto di scrittura vengono
consegnati al registratore di cassa.

Con un'adeguata resistenza all'impatto, proteggi materiale e ragnatele.
Inoltre, il tasso di hit e significativamente piu alto.

Ci riserviamo il diritto di chiedere a qualsiasi giocatore che disturbi gli
altri ospiti per il suo comportamento di lasciare immediatamente la
struttura. Qualsiasi responsabilita per incidenti viene respinta.

Mille Grazie.
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Come continuare quando la palla si ferma colomba.

Se la palla esce dalla corsia dietro I'ostacolo, &
posizionata in linea diretta con il foro sulla linea
bianca e giocata da Ii.

(+ 1 punto di penalizzazione)

Se la palla e giocata attraverso I'ostacolo e rimane
all'interno della lineaBianca.

Se la palla viene giocata attraverso l'ostacolo e
rimane al di fuori della linea bianca, la palla puo
essere posizionata sulla linea bianca senza un
punto di rigore e continuata da |i.

N. 3 della commissione per i

Qui si gioca dopo 3 colpi falliti dal tee point sotto
Anrechnung di un punto di penalita.

Se la palla rimane davanti all'ostacolo o fuori dalla
pista, il tee point viene riprodotto. (Senza punto di
penalita)

Té Punto

Da qui la palla & giocata fino a quando non passa
attraverso |'ostacolo. Massimo ma 3 volte.

Poi la partita continua dietro I'ostacolo al punto 3.
(+ 1 punto di penalizzazione)




